A digitélis Eurépa (eEurépa)

HOLNAPI TECHNOLOGIAINK, ESZKOZEINK ES KAPCSOLATAINK. A NYOMDAIPAR
ES AZ EUROPAI UNIO ALTAL KOORDINALT, FINANSZIROZOTT KUTATASI PROGRAMOK.

(MASODIK RESZ)

Eiler Emil

Az oktatds és szakképzés aj digitdlis halozati
eszkozei. Tanulds, munka, kapcsolatok és
szérakozds egy a jelenlegivel pdrhuzamosan
létez6 masik vilagban. Tdvoli szamitégépes
erdforrdsok hdlézatos egyesitése (GRID-tech-
nolégidk). Korszerii kijelz6k és képernydk

a nanokorszakban. Globdlis biztonsdgi
rendszerek. A digitdlis jogosultsdg és kezelése.
A Keresztmédia kiadds (CrossMedia Publishing,
CMP) technolégiai folyamata. Termékek

és szolgdltatdsok 2010 tajékdn.

Cikkiink befejezs része az informdcios tdrsada-
lom technolégidival kapcsolatos tovabbi uniés
projektek célkittizéseit, a megértésiikhoz sziiksé-
ges alapfogalmakat és a kapcsolédé nemzetkozi
szakirodalmat ismertet$ roviditett, szerkesztett
véltozat, amely az 4j technoldgiak varhato hata-
sait a hazai nyomdaipar szemsz0gébdl vizsgalja.
Olvaséink az eredeti dokumentumok kozott, az
alcimeink témaszdmai és megnevezései alapjan
awww.cordis.lu/ist/directorate és www.eu-ist.hu/
6kp/strategiai_celok internetes portélok csatla-
kozé linkjei segitségével vdlogathatnak, az utéb-
bin magyar nyelven. Kapcsolatot teremthetnek az
EU IST-témafelel6sokkel, és részt vehetnek a nyilt
web-konzultdciés nemzetkdzi munkdban is.

Oktatds, szakoktatds, szakképzés:
Technologidval gazdagitott tanulds
(2.4.10: Technology-enchanced Learning,
TeLearn)

Az Eurépai Uni6 az oktatdst és szakképzést meg-
tériil6 humadner6forrds-beruhdzdsnak tekinti.
Olyan eszkdznek, amely csokkenti a tdrsadalom
nyelvi megosztottsdgat, az egyes tdrsadalmi cso-
portokidegen nyelvi és digitalis irdstudatlansaga
miatti periféridra szoruldsdt, a kiillonbo6zé fejlett-
ségtl tagdllamok kozotti technoldgiai szakadékot
és a kétsebességii Eurdpa kialakuldsdnak a veszé-
lyét. Ezért azt a tagdllamokkal dsszehangoltan,
egységes szempontok szerint, anyagi forrasokat

nyudjté akciokkal és pdlydzatokkal tamogatja.
Lapunk kordbbi szdmaiban (2002/4; 2003/2. és
4; 2004/4) részletesen beszdmoltunk az Eurépai
Bizottsdg kiilonféle oktatdstdimogatd program-
jair6l, a hagyomdnyos oktatdsi formdk mellett
az autoném felnGttoktatds, az dnképzés, az élet-
hosszig tart6 tanulds, a tdmogatott kiilfoldi tanu-
1as, a hallgaté-/szakembercsere és a kiilfoldi mun-
kavdllalds uniés médozatairdl. Koztiik kiemelten
a Leonardo da Vinci szakoktatdsi programrol.
Ezek tovédbbra is igénybe vehetSek. Az aktudlis
pdlydzati lehet&ségekrdl a témakor hazai gazda-
ja, a Tempus Kozalapitvany (www.tpf.iif.hu; tpf@
iif.hu), ad naprakész felvildgositast.

Most egy Gj unios digitalis oktatdsi forma, a tech-
noldgidval gazdagitott tanuldslehet&ségeire hivjuk
fel a figyelmet. Az eLearning (kiejtése: ilorning)
kifejezés angol forditdsa: elektronikus tanulds,
de a 1ényeget jobban kifejezi az uniés TeLearn
(tavoktatds, elektronikus oktatds vagy hdlozatos/
virtudlis oktatds) meghatarozas (kiejtése: tilorn).
Eszkozei: globdlis hdlozat (internet), a TeLearn-
szoftver és -tananyag. Ut6bbi f6ként a korszerd
nyelvek, a tudomadny és a technoldgiak, a képke-
zelés és a multimédia, a gazdasdg és a kereskede-
lem, a kultira és a mtivészetek témakoreit dol-
gozza fel. F6bb jellemz6i a kovetkezSk:

Anyomtatott tankonyvbe merevedett statikus is-
meretanyaggal szemben a multimédids interak-
tiv TeLearn tananyag dinamikus, mivel hangos,
mozgddbra, animdacio- és videomellékleteket,
oktatofilmeket és/vagy bedgyazott értelmezd
szakszotdrt is tartalmazo- informdcidi héléza-
ton keresztiil folyamatosan frissithetSek, to-
véabbfejleszthetGek, és lehet§séget adnak jegy-
zetek, kiegészitések beszurdsdra.

Virtudlis ismeretanyaga barhol, barki 4ltal el-

érhetd, igy az eredményesen képes segiteni az

egyéni, csoportos, a munka melletti és az élet-
hosszig tart6 tanuldst, atképzést is. Ezdltal ja-
vitja az elhelyezkedési esélyeket, csokkentheti

a tarsadalom tagjainak a leszakaddsat, perifé-

ridra szoruldsat.
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Interaktiv jellege miatt hatékony, mert barmi-
kor hdlézatos kapcsolatteremtést és akdr kol-
lektiv konzultdcids lehet&séget is biztosit az
oktatdval, tanul6tarsakkal, és kapcsolatotavilag
digitalis konyvtardllomanyaival.

Az elsajdtitando ismeretanyag az egyéni sziik-
ségletekhez illeszkedd, testre szabott lehet.
Az egységes szempontok szerint, szabvanyosi-
tott korszerd eszkozei segitik a digitalizdlt kul-
turdlis 6rokség megismerését és az el6z6 nem-
zedékek dltal felhalmozott tudds elsajatitasat.
Ez az oktatasi forma ,demokratikus”, mert a ta-
nuldsi lehet§ség igénybevétele és a tanuléi
el6menetel nem az anyagi feltételektsl, hanem
az értelmi képességektol és a szorgalomtol fiigg.
Az élethosszig tart6 tanulds kényszere és lehe-
tésége - amely ma az egyetlen megélhetési,
tulélési technika - nemcsak a tdrsadalom tag-
jainak életét vdltoztatja meg, hanem elkertil-
hetetleniil az oktatdsi szokdsokat €s rendsze-
reket is!

A hazai lehet6ségek a kovetkezsk:

Kormaényzati kozlés szerint ez év 6szét61 hazank-
ban is beinditanak néhdny eLearning tdvokta-
tdsi programot. Az ilyen jellegl feln6ttképzés-
re hazank 2006-ig 3,4 millidrd forintot (az EU
osszesen 352 milli6 eur6t) fordit. Kormanyzati
szandék, hogy az els6 képzettség megszerzése
ingyenes legyen, az 6tven éven feliiliek pedig
a masodik szakma elsajdtitdsdhoz is koltség-
mentesen juthassanak hozzd. A program a kolt-
ségvetésre nem jelent nagy terhet, merta meg-
1év6 hédlozati infrastruktdrdt hasznalja.

A Budapesti Tdvoktatdsi Kozpont és a Hdgeni
Egyetem kozotti egylittm(ikodés eredménye-
ként az egyetemi honlap segitségével Virtudlis
Egyetem kisérleti oktatdsdban és vizsgaztatdsa-
banlehetrészt vennivalamely valasztott infor-
matikai szakteriileten. Az internet kommuni-
kdcios oktatdsi adatbdzis kezel6feliilete magyar
nyelvd. (B6vebbet a www.rmki.kfki.hu/eLearn
ing/vu.htm honlapon.) Az interneten szdmos
eurépai hdlézatos egyetem (European Net-
worked University for eLearning) is elérhetd.
A Microsoft eLearning moduljai - a hivatd-
sos oktatok 4ltal 6sszeallitott tananyagokkal -
kényelmes tanuldsi lehet&séget biztositanak
(www.microsoft.com/hun/sa/training/eLearn
ing. mspx).

Az MTA SZTAKI SCORM eLibrary nev( tananyag-
adatbdzisa szintén igénybe vehets (www.

ilab.sztaki.hu/eLearning). AzIBM Oktatdsi Koz-
pont évek oOta foglalkozik elektronikus tan-
anyagfejlesztéssel, ennek keretében magyar
nyelvd elektronikus oktatdsi anyagok is késziil-
nek. Ezeket és a vildg mds tananyagfejleszté
intézményeinek angol nyelven irt eLearning
oktatdsi anyagait az IBM tigyfelei a http://
www-306.ibm.com/services/learning/ites.wss/
hu/hu?pageType honlaprol télthetik le. Fonto-
sabb tdrgyak: Digitdlis képfeldolgozds; Szamitds-
technika; Uzleti ismeretek (Uzleti jog; Uzleti fo-
lyamatok optimalizdldsa; Logisztika; e-Business
ismeretek; Marketing); Tuddsmenedzsment;
Konfliktuskezelés; 1d6-, koltség- és er6forras-
menedzsment; Webfejleszt6 képzés). Anyom-
daipar élenjdr6 kilfoldi fejleszts, gydrtd és
forgalmazé vdllalatainak tobbsége is rendel-
kezik eLearn online tdvoktatdsi szakoktatasi
kindlattal.
E technoldgia segitségével a korszerd tudds tehat
hdzhoz jon! Mér csak elhatdrozds, szdmitdstech-
nikai alapismeret és id6 kell hozza. A tobbnyelvi
és magyar, frissithet6 szakmai oktaté és tovabb-
képz6 interaktiv eLearning tananyagok felvaltjak
majd a technikai fejl6dés miatt gyorsan avul6
nyomtatott tankdnyveket, rovidités- és szakmai
értelmezd szétdrakat. A hagyomdnyos tankony-
vekre épiil6 oktatds ugyanis ma mar elégtelen
ahhoz, hogy a szocidlisan érzékenynek, jolétinek
még véletleniil sem nevezhetd, kizdrélag profit-
orientdlt vildgban - ahol tizenhatmilli6 a mun-
kanélkiili - a fennmaraddshoz és az egyéni érvé-
nyesiiléshez sziikséges ismereteket kozvetiteni
tudja. A felhalmozott tudds mér eddig is szinte
attekinthetetlenné valt, folyamatosan véltozik,
és még tovabb boviil. A globdlis angol kdzvetits-
nyelv fokozatos el6retdrése és a gyorsan fejl6dé
technika 4dltal folyamatosan kitermelt - az dlta-
ldnos szétdrakban nem taldlhaté - djabb révidi-
tések miatt is, egy-egy szaktertilet cikkeinek meg-
értése és ismeretanyagdnak elsajatitdsa egyre
nehezebb. A mai felfogds szerint a megoldds az,
ha
az elektronikus tdvoktatdsi tananyag az adott
piaci-mUszaki-gazdasdgi-tdrsadalmi szitudciok
kovetelményeinek megfelel6en aktualizalt, spe-
cializalt,
a munkaerdpiacon eladhat6 aktudlis ismere-
teket kozvetit,
napra készen frissiil,
interaktiv kapcsolatra képes,
az Gj fogalmak jelentését tisztdz6 bedgyazott
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idegen nyelvd szakmai értelmezg és rovidités-

szotdrral is bévitett és

azegyéni élethelyzetek, képességek igényeit is

képes kielégiteni.
Nincs olyan nyomtatott tankdnyv, amelynek
statikus ismeretanyaga erre alkalmas lenne! A vi-
1l4ghdlon szerencsére egyre tobb az ingyen elér-
het6 ismeretb6vits és oktatdsi segédanyag, amely
az élethosszig tart6 tanulds készségének elsajati-
tasat is segiti. Stirget6 feladat, hogy hazdnkban
is legyen olyan vallalkozd, aki a kalfoldi tan-
anyagfejleszt6/szakoktatdsi szervezetek, az EU-
pdlydzatok és a nyomdaipar nagy nemzetkozi
fejleszt6/beszallité vdllalatainak (sajdt jol felfo-
gott érdekd) tdmogatdsaval beinditja és feliigyeli
a szervezett nyomdaipari TeLearn szakmai tan-
anyag-szolgaltatast!

A'széban forgé EU-projekt stratégiai célkittizései
a kovetkezdk:

Aholnap korszeri oktatdsi rendszereinek meg-
tervezése;

Személyre sz016, testre szabott tananyagok és
oktatdsi tartalmak kialakitasa;

Olyan rugalmas infrastruktdra létrehozésa,
amely mindenki szdmadra elérhet6vé teszi az
otthoni, a munkahelyi, az iskolai egyéni és
csoportos TeLearn alapa tanuldst/képzést, az
egyetemes digitdlis irni- és olvasnitudds (Digital
Literacy) képességének elsajdtitdsdt, ezdltal a di-
gitdlis olvasottsdg és miiveltség megszerzését.

(Olvasnival6k: www.cordis.lu/ist/directorate_e/telearn/
index. htm portdlon, ahol publikdcidk, aktudlis munka-
programok, az eurépai eLearning piac elemzése, a vir-
tudlis f6iskolai és egyetemi vdlaszték, kisérleti eLearnig
Pilot programok, palydzati lehet&ségek és a sokak dltal
gyakran feltett kérdésekre adott védlaszok taldlhatdak.)

A multimédia és eLearning oktatdsi tematikak
Osszedllitasara alkalmas szoftvereket (Authorware
7; Captivate 1; Director MX 2004; eLearning Suite
2004; Flash MX 2004 és Flash MX 2004 Profes-
sional) a www.designshop.hu/product_software.
php honlap ismerteti. Az EU stratégiai célkitizé-
sek és munkaprogramok részletes leirdsa a www.
cordis.lu/ist/directorate_e/telearn_digicult inter-
netes portdlon taldlhaté. B6vebbet azinfo-telearn
@cec.eu.int cimen.

Az oktatdsi témdval Osszefiiggésben fontos meg-
emliteni, hogy a Parlament 2004. december ko-

zepén elfogadta a Nemzeti Audiovizudlis Archivum
(NAVA) létrehozédsardl sz616 torvényt, amely le-
het6vé teszi az elektronikus médidban keletkezett
audiovizudlis tartalmakat meg6rz6 kozgytjtemény
mukodtetését. Ez, tovabbd a kulturdlis 0rokség
megGrzésére irdnyul6 unids (Cultural Heritage
és DigiCult) digitalizaldsi programok, a Hozzd-
férés a kulturdlis, tudomdnyos erdforrdsainkhoz és
ezek megorzése (2.5.10.: Access to and preserva-
tion of Cultural and Scientific Resources) targya
program hatékonyan segitheti a tudas egyenlete-
sebb elosztdsat. EU-célkitlizés, hogy az Gj techno-
l6gidkhoz és az intézményesitett digitalizdldssal
meg0rzott egyetemes ismeretanyaghoz minden-
ki egyardnt hozzdjuthasson. Ha ez nem teljesiil,
akkor ez a célkittizés vélik egy ajabb kirekeszt6
elemmé! Az idGskoruak, a szegények vagy az anal-
fabétdk ugyanis - a szdmitdstechnika és a virtudlis
vildg irdnti csokkent érdeklédésiik kovetkezté-
ben - sajat magukat zdrjdk ki a lehet&ségekbdl!
Az EU IST 2.5.11 elnclusion projekt célkittizése
éppen a digitdlis tudasbol kirekesztettség meg-
akaddlyozasa.

[Olvasnivalok: A magyar AltaVizsla keres6maszkja-
babeirt ,telearn”, ,elearning”, ,networked learning
vagy a ,tavoktatas” tobb ezer taldlatot eredményez!
A Magyar Elektronikus Kényvtdr www.mek.oszk.hu/
docs/bibliothekartag27.html weblapja oktatdsi,
szakképzési témakorben is gazdag és nivos valaszté-
kot kindl! Javasoljuk még a www.gallup.hu/Oktatas/
ip/elearning/eu.htm portdl altal kinalt szakiroda-
lom és hirek megtekintését is. A Princetoni Egyetem
http://libweb.princeton.edu portdljan, illetve libweb@
princeton.edu levelezési cimén a hagyomdnyos és az
online oktatds témakoreit feldlel§ konyvtdr érhetd
el. Ajanlott tuddsforrds még a Sulinet Digitalis Tu-
dasbdzis (http://std.sulinet.hu), amely hamarosan
konyvtdri szolgaltatassal is béviil.
Awww.ihm.gov.hu/ kormanyzati honlapon pedig
tdjékozodni lehet a hazai hagyomdnyos és eLearning
tipusu oktatds, a nemzeti fejlesztési tervekhez kap-
csoléddan az oktatdsi anyagok digitalizaciéjaval és
adigitalis adathordozon terjeszthet6 tananyagokkal
kapcsolatos pdlydzatok témakoreiben. Felhivjuk ol-
vasoink figyelmét az informatika (szdmitdstechnika,
adat-dtviteltechnika, digitdlis fototechnika, internet,
eLearning stb.) témakoreihez fiz6d6 Betiiszavak
angol-magyar sz6tara cimt anyagra is, amely térités-
mentesen tolthet6 le a kovetkez internetes portalrol:
www.matisz.hu/hirek/csatolmany/2004/betuszotar].

”
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Jelenlét és interaktiv kapcsolatok a vegyes
(fizikai+virtudlis) valosdgban

(2.3.4/ix/: Presence and Interaction in a Mixed
Reality Environment);

Komplex rendszerek tulajdonsdgainak
szimuldldsa

(2.3.4/xi/: Simulating Emergent Properties

in Complex Systems)

Alétvdnyossdg tdrsadalmédban ma a vizudlis érzé-
kelés korszakat éljiik, mert a digitalizacio és a ki-
bernetika e téren is gyokeres vdltozasokat hozott.
A komputer dltal generalt képek; a szamitogép-
pel segitett grafika (Computer Aided Design, CAD);
az elektronikus gydrtmdny- és gydrtdstervezés,
valamint a szamitégéppel segitett gydrtds (Com-
puter Aided Manufacturing, CAM); a mozgasél-
ményt keltS szintetikus, hdromdimenziés kine-
matikus holografia; a lIétez6 valésdgot modellezd
repiilés- és egyéb céli rendszerszimuldtorok; a vir-
tudlis oktaté programok; a bonyolult rendszerek
képi megjelenitése; a komputeres animacio; a gépi
felismerd (kép- és karakterfelismerd) kognitiv rend-
szerek (pl. Recognita) mdéris a mindennapjaink
részét képezik.

Avirtudlis kifejezést is haszndljuk, és mar azt is
elfogadjuk, hogy a nyomtatds-el6készits (pre-
press) technolégiai folyamatban nem valés (!),
hanem virtudlis az eredeti (Virtual Original, Soft
Original) vagy a probamadsolat (Virtual Proof,
Soft Proof, Screen Proof), és hogy az informdci6
csak a digitdlis tartalom végs6 megjelenitése fazi-
sdban - anyomtatds utdn - valik val6sdgossa! (Real
Print) Kezdjik szokni azt is, hogy az Gij generacio
az id6szakosan megujithato virtudlis tananyag
segitségével virtudlis f0iskoldn/egyetemen szerez-
het végzettséget.

Akorszerd digitalis technikdnak kdszonhet6en
ma maér lehet6ség van aktiv szerepl6ként belépni
egy a fizikai vildgunkkal pdrhuzamosan létezd,
virtudlis terekbdl dllo mdsik vildgba is. £z a virtu-
dlis vildg olyan virtudlis létet kindl, amelyben
ugyanugy lehet élni, tanulni, dolgozni, alkotni,
tervezni, eredményeket elérni, tdrsasdgot szer-
vezni, ismer6soket, munkatdrsakat, baratokat
szerezni €s szérakozni, mint a ,rendes” vildg-
ban. Csak kellemesebben, szabadabban, szinte
kotottségek nélkiil, és egészen mds torvények
szerint. Kett6s vildgban, kettds valdsdgban (Mixed
Reality) éliink tehdt, és mindegyiknek sajdtos
torvényei, technolégidi vannak! Ahhoz, hogy az
uj koriilmények kozott is eredményesen tudjunk

létezni, el kell sajdtitanunk a benniinket koriilvevd
mindkétvildg szabdlyait. Meg kell tanulnunk a két
valdsdg kozotti dtjdrdst, megismerni a mindKkettd-
vel térténd interaktiv kapcsolattartds tij eszkozeit,
mddszereit, javunkra forditani az dltaluk biztositott
eldnydket és elkeriilni a veszélyes kockdzatokat!
Ehhez kivdnnak segitséget nydjtani az Eurépai
Uni6 széban forgd projektjének stratégiai céljai,
amelyek a vegyes (fizikai + virtudlis: Mixed Reality)
valdsdgtechnoldgidk és eszkdzok tovabbfejleszté-
sére, a kettds valosdg interaktiv magatartasi sza-
bdlyainak rogzitésére irdnyulnak. A célkitizések
megértéséhez a témakor alabbi fogalmainak is-
merete nélkiilozhetetlen!
Val6s/Val6sdg (Real, Reality): Létez6 valami,
amely optikailag érzékelt, dltaldban kézbe ve-
het6, megfoghato.
Virtudlis (Virtual): Azigazi valésdghoz hasonlo,
de vele nem azonos, kézbe nem vehets, nem
megfoghaté. Olyan érzéklet, eszkdz vagy szol-
galtatds, amelyet mdsnak, valésdgosabbnak
érziink, mint amilyen valéjdban. Példak: A vir-
tudlis dramkor olyan kommunikacios kapcso-
lat, amelyet a kiild6 és a vevé valds, kdzvetlen
osszekottetésként él meg. A virtudlis konyvtar
olyan elektronikus/digitdlis konyvtdr, amely
tavoli elektronikus dokumentumok elérését,
felhasznalasat, a tartalmukban lapozast és a ki-
nyomtatdsukat is lehetévé teszi. Tapasztaljuk,
hogy a csak elektronikus/digitdlis formdban
1étez§ virtudlis eredeti és a virtudlis proba-
nyomat a fizikailag nem létezd, virtudlis volta
ellenére éppen tigy hasznalhato, feldolgozhato,
minthavalésdgos lenne. Anyomtatas-el6készi-
tés (prepress) folyamatdban ez rutintevékenység,
amely ma madr senkinek sem okoz problémat!
A virtudlis technolégidk és eszkozok lehetd-
vé teszik
amuzeumok, nemzetkdzi kidllitasok, virtua-
lis bemutatok, konferencidk, szemindriumok,
tarlatok szervezését és latogatdsat a tdvol-
bol;
avirtudlis jelenlétet a virtudlis iskolai el6add-
sokon és nyelvérédkon;
az eszkozok, technoldgidk, elképzelt vagy
valds gyartérendszerek virtudlis tervezését,
kiprébdlasdt, az tizemi, irodai és a lakberen-
dezés tervezését;
akibernetikus d&ruhdzakban torténd nézels-
dést, vasdrlast, kereskedelmi és tizleti targya-
lasok lefolytatdsat;
a virtudlis terek internetes 6sszekapcsoldsat,
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a virtudlis tér mds szerepl&ivel valé kapcso-
lattartast, a vallalatok kozotti virtudlis kom-
munikdci6t, ipari, kereskedelmi egytittmd-
kodést;

a soha nem latott varosok, foldrészek és az
elképzelt valosdg bejarasdt, az eseményekbe
val6 aktiv beavatkozdst, kockdzatok és veszé-
lyeztetés nélkiil, mindezt akdr az otthoni ka-
rosszékbol is;

a grafikai tervezést: a ppModeller példdul
olyan haromdimenziés formatervezési és
grafikus program, amely rendkiviil fejlett
grafikai kezel6feliilettel rendelkezik. Cso-
magolastervezésre, grafika-, logo-, lapterv-
készitésre és nyomtatds-el6készitésre, szin-
manipuldciokra, sablonra épiil6 munkdk
leegyszertisitésére €és hologramhelyettesi-
tésre is alkalmas.

Kibertér, kibernetikus tér (Cyber Space); Vir-
tudlis térid6: El6szor William Gibson Neuro-
mancer cimd regényében el6fordult fogalom.
Ezzel mdr régen eldrevetitette a ma formdlodo
globdilis internettdrsadalom, a kibernetikai ko-
z0sségek, a vizudlis kultirdk és ma mdr fékezhe-
tetlentil terjedd virtudlis biinozés (Cyber Crime)
vizidjdt! A gyakorlatban a kibertér a személyek
kozotti kommunikacié céljdbdl, szamitégépek
osszekotésével létrehozott virtudlis kozeg. Jel-
lemzé6ije, hogy a tért6l és az id6t6l fliggetlensé-
get biztosit szamunkra, megfosztva benniinket
atavolsdgok, a tér ésid6 valos érzékelésétdl. Ezért
a kiber téridd latszateseményeit éppolyan valo-
sdgosként éljik meg, mint azokat, amelyek a
f6ldgombon bérhol, valéban 1éteznek. (Mind-
egy, hogy mikor, éppen hol vagyunk, mikor,
honnan és hogyan jonnek azinformdciok, azok
a fény sebességével azonnal dthidaljdk a tdvol-
sagokat, nekiink és most vannak itt.)

Virtudlis valésag, VV (Virtual Reality, VR);
Kiterjeszthetd valésag (Augment-able Reality,
AR): Latszatval6sdg, a digitdlis vildg terméke.
A ldtszat és a valdsdg 6sszevondsédnak ellent-
mondasos fogalmat is el¢szor William Gibson
hasznélta az emlitett regényében. Ma szami-
togépes alkalmazds és fontos technolégia,
amelyre a virtudlis valésdggal foglalkoz6 val-
lalatok, ipardgak, az oktatdsi intézmények, a sz6-
rakoztatdipar és a filmgyartok jelentds pénz-
osszegeket forditanak. Olyan lehet&ség szdmi-
togéppel szimuldlt hdromdimenziés kdrnyezet
létrehozdsdra, amelyet a felhasznal6 valosagként

él meg, és amelyben szinte minden szitudcio
kockdzatok nélkiil lejatszhat6, kiprébalhato.
AVirtualis Val6sédg vildganak (ma még draga!)
technikai eszkOze a szemiivegbe, tdvcs6be vagy
sisakba épitett, retindra vetit6 mikroképernyd,
az adatbeviteli keszty( (1. dbra) és ruha, a be-
épitett adatbeviteli eszkdzzel és mozgasérzé-
kel6vel. Segitségiikkel fizikailag nem létezs
vildgba, elektronikusan megvaldsitott digitalis
kornyezetekbe tevékeny résztvevSként lehet
belépni, és olyan helyekre eljutni, ahovad mas
modszerrel kizart lenne! (2. dbra)

1. dbra. Belépés és létezés a virtudlis valosdgban
a CyberTouch adatbeviteli kesztytik segitségével

VRML (Virtual Reality Modelling Language):
Mozaikszé - a virtudlis valésdgot modellezd
nyelv. Hiromdimenziés technika, szdmit6gép-
pel létrehozott képek és kdrnyezetek leirdsara.

Galambos Adrienn kovetkezd oldalon hivatkozott 57
oldalas dolgozata hozzdértden foglalja dssze a virtudlis
valosdg oktatdsi, nyelvtanuldsi, ipari, tudomdnyos és
tdrsadalmi vonatkozdsiu haszndlatdnak az elonyeit,
de a kockdzatait is. Utobbiak azok a veszélyek, amelye-
ket az elektronikus nyilvdnossdg szabdlyozatlansdga,
az egyén illtizio- és realitdsmegkiilonboztetd képessége-
nek torzuldsa, a fizikai valdsdg eldl a virtudlis realitds
vildgdba menekiilése okoz. Veszélyes a technoldgia
potcselekvésként, potkielégiilésként torténd hasznd-
lata is, mert elidegenit a sajdt valds kornyezettol, hogy
csak néhdnyat emlitsiink a kockdzatokbol. Miattuk
- foként tarsadalmi okokra hivatkozva - a VR-tech-
noldgia széles korii elterjesztését sokan ellenezik!

A szoban forgé uniés projekt cime és a www.
cordis.lu/ist/fet/pr.htm portdl tantsdga szerint
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2. dbra. Felvétel egy

a fizikai vildgunkban nem,
csak a virtudlis valosdgban
létezd tdjrészletrdl. (Forrds:
Az Informdcios Tarsadalom
Technologidi. Kihivdsok

és lehetdségek cimii
EU-kiadvdny: p179.)

a vegyes val6sdg (Mixed Reality) témakorében
a f6bb unios stratégiai célkittizések a kovetkezsk:
Meghatdrozni az ember virtudlis vildgbeli je-
lenlétének és interaktiv kapcsolatainak a le-
hetséges formait, és tanulmdnyozni a vegyes
(valos+virtudlis) kdzegben €16 ember célszerd
tarsadalmi magatartds- és viselkedési normait;
Olyan rendszereket kifejleszteni, amelyek il-
leszkednek a human érzékelési, felismerds, emo-
ciondlis, asszocidcios, etikai és szocidlis maga-
tartdshoz;
Meghatarozni a személyre szabott virtudlis ta-
nuldsi és szakmai gyakorlékdrnyezetek kiala-
kitdsdnak kovetelményeit és feltételeit;
Keresni a virtudlis val6sdgtechnol6gidk tjabb
felhasznaldsi lehet&ségeit az ipar, az oktatds,
egészségligy és gyogyitds, a muiszaki és tadrsada-
lomtudomadny, a kézigazgatds és kormdnyzati
tevékenység, tovdbbd a film- és szérakoztato-
ipar egyéb tertiletein;
A fenti célokra megfelel$ tjabb technolégidkat,
szoftver- és hardvereszkdzoket kifejleszteni.
A Komplex rendszerek tulajdonsdgainak szimu-
ldldsa /2.3.4 (xi)/uniods projekt f6bb stratégiai cél-
kittizései: 4j eljardsok, eszkozok és modszerek
kidolgozédsa a mérési eljardsok, technoldgidk,
modellbedgyazdsok, formalis nyelvek, hierarchi-
kus struktirak mdkodésének és varhato hatdsai-
nak szimuldldsdra, bizonytalanul vdltozé paramé-
terek esetében is (www.cordis.lu/ist/fet/pr.htm).
Nyomdaipari alkalmazasi példak: Val6s eredeti
és nyomatkép szimuldldsa virtudlisan, RGB szin-

terek szimuldlasa CMYK eszkozokkel és fejlesz-
tés alatt 4116 nyomtatérendszerek alkalmassag-
vizsgdlata virtudlis eszkozokkel.

[Olvasnival6k: www.chipmagazin.hu/tartalom_ 2004
_08.htm és a www.iqdepo.hu/dimenzio/11/11-03-
06 portdlokon, tovabba Galambos Adrienn: A vir-
tudlis valosag. A tapasztalds Gj médjai és formai
cimi szakdolgozata a Magyar Elektronikus Kényv-
tir www.mek.oszk.hu/02000/02051/02051.htm
internetes portdljdn (pdf fdjl); Forczek-Kunszenti-
Kovacs cikke: A virtudlis valésag oktat6i szemmel
1-2. (Magyar fels6oktatds 1995/9-10. p 24- 28);
Farkas- Gyebnar: A vizudlis miivészetek pszicho-
16gidja. Szoveggytjtemény, Nemzeti Tankonyvki-
ado; Hernddi Istvdn: A Gutenberg utdni galaxis,
(Replika 1993/11)].

Korszerii GRID-technologidk, -rendszerek
és -szolgdltatdsok

(2.5.4: Advanced GRID technologies,
Systems and Services)

Tévoli szamitégépek Osszekapcsoldsaval létre-
hozott hdlézat - az in. GRID - kordbban elkép-
zelhetetlentil nagy szamitastechnikai kapacitds
elérését és a feldolgozdsi id6k hihetetlen mértékd
leroviditését teszi lehet6vé. Alkalmazdsa az tirku-
tatdsi és egyéb tudomadanyos feladatok megolda-
san kiviil az ipari, tizleti, kereskedelmi alkalma-
zasokban is megjelenik. A gépek Osszehangolt
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egyuttmikodését un. feladatiitemezd (broker)
rendszer biztositja. A GRID-rendszer szdmit6gé-
pei ugyanis, az iresjarati id6kben vagy a napi
szokdsos feladataik elvégzése utdn, a mésodik,
harmadik miszakban és hétvégeken kapcsoléd-
nak egységes rendszerbe, hogy egyiittmtkodhes-
senek. A SZTAKI 4ltal kifejlesztett P-Grade nevi
megoldds e célra olyan, magas szintd szoftver-
fejleszt6 eszkdz, amely nemcsak a programok
megirdsdhoz, hanem azok futtatdsdhoz is meg-
felel6 kornyezetet biztosit, és elmenti a parhuza-
mosan futé feladatok részmegolddsait. Ennek
akkor van jelent&sége, ha egy feladat az Ossze-
kapcsolt dllapot ideje alatt nem fejez6dhet be.
Egy ilyen - akdr kontinenseket is 4tivel$ - tobb-
processzoros szamitdstechnikai kapacitds- és er6-
forrds-novels hélézatos rendszerben a felhasznd-
16 azt sem tudja, hogy adott pillanatban a sajat
szdmitogépe éppen kinek a gépét és hol haszndlja!
A mai GRID-technol6gidk tovdbbfejlesztése te-
rén az unios IST-projekt stratégiai célkitlizései
a kovetkezGk: biztonsagosan futtathato alkalma-
zasok, kiils6 beavatkozasok ellen védett rendsze-
rek kifejlesztése, a kutatds-fejlesztés alkalmazdsain
kiviil azipari, tervezési, kereskedelmi, tizleti, pénz-
ugyi, a hdlézatos keresztmédia (CrossMedia Pub-
lishing, CMP) technolégiaalkalmazds az elektroni-
kus kozigazgatési, korményzati és egyéb komplex
feladatok megolddsa céljara, példdul életkutatds-
raaz Univerzumban. A jelenleg mikods GRID-1
felvéltdsa a tovdbbfejlesztett, mdsodik generdcios
GRID-2 rendszerekkel. Az eurépai hdlézati rend-
szer alkalmas erre a feladatra, ezért jelentds ered-
ményekre és tjdonsdgokra lehet szdmitani.

(Olvasnival6k a www.eu-ist.lu/6kp/strategiai_celok;
www.niif.hu és a www.clustergrid.iif.hu és a Sok
kicsi sokra megy — GRID-technolégia cimt cikk
a www.figyelo.hu honlapjan.)

Korszerii kijelz0k és képernydk
(2.3.2.1 Advanced Displays and TV Screens)

Az e termékcsoporttal foglalkozé szakirodalom
informadcidiszerint a feltdrekvében 1évé 4j tech-
nolégidk eredményeképpen lesznek olyan duj
diszpléj-, illetve képernyé6tipusok, amelyek szer-
ves alapanyagokbdl el6dllitott, pillekdnnyd félia-
termékként - ha kell - a szinkezelés kovetelménye-
itis kielégitik. A kozvetleniil szem elé helyezhets
(szemkozeli: near-to-eye tipusi) nanoképernyd

valédi hdromdimenzids, szinhelyes val6sdgél-
ményt biztosité eszkdz. A nanotechnolégia alkal-
mazdsa lehet6vé teszi a jelenlegieknél [ényegesen
nagyobb (an. gigantképernydk, illetve -diszpléjek)
és Ontapado, akdr tapétaszertien haszndlhato,
hajlékony tipus vdltozatok kifejlesztésének a le-

het&ségét is (www.currinresearch.com/).

(Olvasnival6k: Az uniés kutatdsi projekt munka-
programjai, a hozzajuk fiz6d6 miszaki ismeretek,
a szakirodalom és a friss hirek, a www.eu.ist.lu/kp6/
strategiai_celok internetes portdlon. A www.google.
hu programmal és egyéb keres6gépekkel - az alci-
meink magyar vagy angol valtozatainak keresGab-
lakba irdsaval - ebben a targykorben is tobb ezer
szakcikk, tanulmany, konyv, konferenciai és szemi-
ndriumi anyag érhetd el.)

Globdlis megbizhatosdgi és biztonsdgi
rendszerek (2.4.3: Towards a Global Depend-
ability and Security Framework);

A digitdlis jogosultsdgkezelés (DJK) miiszaki
és jogi eszkozei

(Digital Right Management, DRM)

A kibernetikai btin6zés (Cyber Crime) fokoz6dé
aktivitdsa és az elektronikus, hdl6zatos kommu-
nikacios vildg emiatt novekvs biztonsagigénye
sziikségessé teszi a tervezett, szervezett védekezés
technolégidinak folyamatos fejlesztését. Védeni
kell az atviteli hdl6zatokat és eszkdzoket, az atvi-
tel megbizhatdsdgat, a kozvetitett informdcio
tartalmadt és biztositani a min&ségét. Védekezni
kell az illetéktelen hdl6zat- és adathozzaférés,
a digitdlis kdrnyezetszennyezés (kéretlen levelek,
rekldmok, virusok) ellen. Biztositani kell az elekt-
ronikus kereskedelemhez f(iz6d6 dokumentumok
(adigitélis alairdsok, az elektronikus pénz és pénz-
tarca (Electronic Wallet) tartalmak, bankszdmla-
kivonatok, -dtutaldsok valodisagdt, sérthetetlensé-
gét. Azezirdnyu stratégiai célkittizéseket, globdlis
szabvdnyositdsi és uniés munkaprogramokat,
a vonatkozo publikdciokkal egytitt a http://europa.
eu.int/information_society/eeurope/2005/all_
about/security/ internetes portal ismerteti. Ugyan-
itttaldlhato egy a hdl6zatok és szamitogépek sza-
bélyos, helytelen vagy illetéktelen hasznélatdval
Osszefliggd Eurdpai Uniés gyakorlati irdnyelve-
ket 6sszefoglal6 fontos kézikonyv is. (Handbook
of Legislative Procedures of Computer and Network
Misuse in EU Countries.)
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A témakor madsik vetiilete a digitalis tartalom-
védelem és digitdlis jogosultsagkezelés, amely
nem 6ndllé IST-projekt. A F61don ma a teljes né-
pesség 13%-a haszndlja az internetet. Eur6pdban
ez az ardny 46,1%, Magyarorszagon pedig 14%
korili. Az internet-hozzdféréssel rendelkezSk
tobb millidrd oldal digitdlis tartalomban valogat-
hatnak. A vildg legnagyobb kdonyvtardbdl - a ha-
tarok nélkiili vildghdlorodl - tolthetiink le, és sajat
,elektronikus raktarunkban” tarolhatunk zenét,
filmet, videot, grafikai alkotdsokat, szépirodalmat,
szakmai, nyelv- és tankonyveket, mdszaki, tudo-
madnyos, gazdasagi és kulturalis cikkeket, tanul-
manyokat, szoftvereket, lapokat és folyéiratokat,
online digitdlis mtveket és adatbdzis-tartalma-
kat. Barki beléphet a vildg szinte valamennyi
konyvtdraba. Itthon példaul az Orszdgos Széchenyi
Kényvtdrba, a Magyar Elektronikus Konyvtdrba
(www.mek.oszk), amelyet az interneten naponta
hétezer latogato keres fel, a Bibliotheca Hungari-
caba, a Digitdlis Irodalmi Akadémia, a Neumann
Digitdlis Konyvtdr allomanydba, hogy csak néha-
nyat emlitstink a fontosabbak koziil. Az Amazon
program segitségével lapozhatunk is a konyvek-
ben, katal6gusokban és az egyéb digitdlis kiad-
vanyokban. A laptopra telepitett konyvolvaso
szoftver a konyvek szdzainak tartalmat, egy kor-
szer( digitdlis konyvolvaso pedig tobb tonna kony-
vét képes tdrolni. A tartalom kinyomtathato, és
beldle az eredetivel egyenértékd madsolatok ké-
szithet6ek, de - ha tigy tetszik - barki sajdtjaként
tiintetheti fel és értékesitheti a szerzett informd-
ciét, mikodzben szerzéi, vagyoni, nem vagyoni,
gazdasdgi, kereskedelmi jogokat, érdekeket sért,
és kdrt okoz. A jogosulatlanul felhasznalt szoft-
verek dltal okozott veszteség d\nmagdaban évi ti-
zenegymillidrd USA-dollar. A szellemi tulajdon
és a szerz6i jog sérelme indokolttd teszi a jogsértd
dllapotok tervezett, szervezett megel6zését, nyo-
mon kovetését. E célra kiilonféle technikai, jogi
és egyéb eszkozoket fejlesztenek ki. Ez tigyben
szinte mindenki érintett! A digitalis informdci6
is 4ru, és a piacgazdasdgban az druért fizetni
kell!

A probléma miiszaki megolddsai a visszaélések

megakaddlyozdsat, a hasznositds el§segitését

hivatottak biztositani. Ide a felvevd/lejdtszo
késziilékekbe beépitett jogosulatlan hozzafé-
rés és masolas ellen védd szoftverek, hardverek,
regionalis korldtoz6 eszkdzok, titkositd algo-
ritmusok, az illegalis haszndlatrdl, masolasrol
a gyartot/terjeszt6t felttinés nélkiil tadjékoztato

miszaki eszkdzok sorolhatdak. Sok aj készii-
1ék, mint példdul a Siemens cég SK6S tipusa
terméke és tobb 1Gj Thomson DVD lejatszo
mar beépitett mdsoldsgdtlé és/vagy digitalis
jogosultsdgkezel 6 miszaki megoldast is tartal-
maz bedgyazottan.
Emellett hatékony jogi eszkozokre is szlikség
van, mert a felhaszndlds- és mdsoldsvédelmi
technikai gatakat a programozok hamar kiik-
tatjak. Ugy ttinik, hogy erre a célra a Digital
Right Management, DRM, magyarul Digitdlis
Jogosultsdg Kezelés (DJK) a megfelel$ eszkoz.
Célkitiizése: uralom akdrmilyen digitdlis tarta-
lom felett, bdrmilyen cselekmény/jogosultsdg/
felhaszndlds engedélyezése vagy tiltdsa és - [0-
ként - a jogdijak, birsdgok beszedése.
Az internet szabadsdga és a szerz6k vagyoni, nem
vagyoni jogainak érdekvédelme tehdt szemben
all egymassal! Az egyedi esetek kezelhetetlenek,
nem lehet mindenki mellé 6rt allitani, ezért a md-
vek széles kort felhaszndldsa vildgszerte kozos
jogkezel$ szervezetek létrehozdsat teszi sziiksé-
gessé. Ezek tomegével inditanak precedens érté-
ki pereket szerz6i jogvédé tigyekben, a jogvédett
tartalmak jogtalan felhaszndldsa, a digitdlis jogo-
sultsdgkezelés szempontjabol kifogdsolhato alkal-
mazdsok, ajogsértésre lehetdséget ado 4j digitdlis
technoldgidk bevezetésének akaddlyozdsa és az
ilyen eszkdzok jogtalan alkalmazai elleni fellépés
céljabol. Egyes nagy felhaszndlok/ konyvtarak
itthon szerz6déses viszonyban vannak, és a ma-
vek utdn ezer karakterenként havonta tiz forint
jogdijat fizettetnek (http://index.hu/tech/jog/
artisjus). Ugyanakkor a mtvek tObbszorozésé-
nek jogdt a szerz6tdl, illetve a kiad6tol kell kérni.
Az uni6s torekvésekkel 6sszhangban hazdnkban
a digitdlis jogosultsdgkezelés problémdjadnak mi-
el6bbi megolddsa a Kormadny feladata.

Az elektronikus informéciészabadsagrol sz6l6
hazai kormdnyrendelet-tervezet egyébként mar
elkésziilt, az adatvédelmi torvény moédositdsa is
feltilvizsgdlat alatt van, és mindkett6 Gsszel kertil
a parlament elé. Szerkeszt8ségiink figyelemmel
kiséri a fejleményeket, és id6ben informaéljuk ol-
vasoinkat.

Az elektronikus kiadvdnyok vonatkozdsdban
ma még sok a megvdlaszolatlan kérdés: Példaul
hogy kit6l] vessziik a digitdlis tartalmat, vagyis
kinek tartozunk fizetni? Mdsolhatoé-e és kolcson
adhat6-e azilyen kiadvdny? Hogyan kezelik a tar-
talomszolgéltatok a személyes adatainkat? Szaba-
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don felhasznalhat6-e az interneten kdzzétett mu-
szaki, tudomdnyos vagy dltaldnos informdci6?
Kinek, milyen esetekben, miért igen és miért
nem?! Miért keriil az internet nyilvdnossaga elé
barmilyen kozlés, dokumentum, video, film, ze-
neszdam, ha annak a felhaszndldsa szankciondl-
hat6? Végiil, hogy az online digitalis kiadvanyok,
koztiik az elektronikus kdnyvek és f6ként az elekt-
ronikus konyvtdrak (ahol el6bb-utébb mdr min-
den mid megtaldlhat6), hogyan befolydsoljdk
a ,fizikai konyvek” varhato forgalmat és jovGjét?

(Fontos olvasni- és tudnival6k: A DRM alkalmazasa
a szerzGi jogok nemzeti és nemzetkozi kozos jog-
kezelésében, illetve A nagyhatalmu internet bevo-
nuldsa a digitalis tartalomiparba cim@ DAT 2004
konferenciai el6addsa a kovetkezd internetes porta-
lon: www.matisz.hu/MAHIR/2004/hirlevel/2004_11.
html ; Egyéb idevagoé érdekes szakirodalmak pedig
a www.piacesprofit.hu, és a www.internetjog.hu
honlapokon taldlhatéak. A hazai és kiilfoldi elekt-
ronikus online konyvtarak elérhet&ségét birmely
internetes keres6program kozli.)

A tobb médidt dtoleld digitdlis
tartalomkezelés (Keresztmédia kiadds)
(2.3.2.7.: Cross-media Content for Leisure
and Entertainment)

A digitélis tartalomszolgaltaté médidk kozeledé-
sén (konvergencidjdn) alapul6 tartalomszolgal-
tatds (Keresztmédia kiadds: CrossMedia Publishing,
CMP) technolégia folyamatdt a 3. dbra szem-
1élteti. A CMP-eljdrds 1ényege: egyazon digitdlis
tartalom pdrhuzamos megjelentetése tobbféle mé-
diaformdtumban. Az informdci6 az dtviteli ldnc
végpontjai kozott csak digitdlisan elérhetd, virtu-
dlis formdban van jelen. Az IST fejlesztési téma
keres6maszkjaba irt fent megadott angol cimen
az unios stratégiai célkittizéseket, publikaciokat,
munkaprogramokat, a gyakran feltett kérdésekre
adottvalaszokat, az EU témafelelSs elérhet&ségét
és a kutatdsi eredményekrél sz616 beszamolokat
taldlja az internetezd.

Termékek és szolgdltatdsok 2010 tdjékdn
(2.3.3.1: Products
and Services engineering 2010)

Végiil még egy - az Eurépai Unié versenyképessé-
gét javito - IST technoldgiafejlesztési és egysége-

sitési projekt. Célkittizése a globdlis piaci folyama-
tokban részt vevd felek egytittmikdodési készségé-
nek javitdsa. A ,legjobb gyakorlat” (Best Practices)
érvényesitésének elve alapjdn, a terméktervezés-
t6l a kiszdllitdsig bezardlag, a termel6folyamat
egészére kiterjedGen tervezi modernizdlni és glo-
bdlis szabvédnyositdssal egységesiteni a gydrtdsi,
karbantartdsi, szolgaltatdsi, értékesitési és elekt-
ronikus kereskedelmi folyamatokat, felhasznalva
az 4j IST gyarto, szolgdltaté és informéacidtech-
noloégiai eljardsok eredményeit. A szertedgazo,
ezért terjedelme miatt lapunkban részletesen
nem ismertethet§ projekt stratégiai célkitiizé-
seir6l, munkaprogramjairol és aktudlis kutatdsi
eredményeirdl a kovetkezs internetes portdl td-
jékoztat: www.cordis.lu/ist/workpogramme/en/
2 3 3 1.htm.Tovabbi részletek iraint érdekl6dni
lehet még e honlapon megjelolt témafelel§soknél
és az IST Tajékoztat6 Szolgélat (IST Information
Desk) ist@cec.eu.int levelezési cimén.

EREDENDG INFORMACIO
(Gondolat, esemény, mozgas, széveg, grafika, kép, hang)
1. miivelet: Digitalizacié
A koz0s digitalis tartalom kialakitasa: EI6média
(PreMedia) készités

1. féltermék: EI6média (PreMedia)
(A kozos digitalis eredeti)
2. miivelet: A kozos digitalis tartalom feldolgozasa,
szerkesztése, ellendrzése és jovahagyasa

2. féltermék: Szerkesztett tartalom
(Megjelentethetd szerkesztett CMP digitalis allomény)

3—4. mivelet: Tarolas, tovabbitas alap vagy szélessavu
vezetékes- vagy mobilhéal6zaton, hagyoméanyos
misorsz6ré6 médiumon virtuélis forméaban

5. miivelet: Megjelentetés
[A digitdlis tartalom megjelentetése keresztmédia
(CrossMedia) formdban]
MEGJELENTETETT MULTIMEDIAS CMP KESZTERMEK
ES/VAGY SZOLGALTATAS
(Az eredeti informdcié reprodukcidja, hasonmasa, stilizalt
utdnzata vagy szimbéluma) Képernyé vagy diszpléj kép, fény-
kép, all6-/mozgéfilm, széveges/video/audio- vagy audiovizuélis
termék, tv-mUsor/reklam, grafika, nyomtatvény, digitalis média-
hordoz6 &llomény (CD-ROM, DVD, VHS)
mégneslemez, sztereo-kép, statikus/kinetikus
hologram, plakett, kit(iz6, jaték stb., akar egyszerre
t6bb formaban

3. dbra. A keresztmédia (CrossMedia Publishing, CMP)
tartalomszolgdltatds technoldgiai folyamata. Lényege:
egy kozos digitdlis tartalomeredeti tobb médiaformd-
tumban torténd pdrhuzamos megjelenitése. A folyamat
végpontjai kozott az informdcid csak digitdlisan elérhe-
to, virtudlis formdban van jelen
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